	Драконья отрыжка

+ 1 СК
------------------ и-------------------

сбросьте ЗК за каждый полученный еще СК
	Пора завязывать
1 У
-----------------или----------------- 3 У, если противник владеет ЗК
	Не пей-1
украдите 1 ЗК у противника
	ЗОЖ 

(*)
+  3 ЖК
-----------------если----------------  противник не сбросит 1 ЗК

	Яхонтолаборатория

+ 2 СК 
----------------если----------------сбросите 1 ЗК

	Зелье или жизнь?
(*)
3 У
----------------если-----------------  противник не сбросит 1 ЗК
	Не больше двух в одни руки
+ 2 ЗК
	Пейте в меру

+ 1 ЖК  + 1 ЗК

	Вж-у-у-х! Ик!
+ 1 СК  + 1 ЗК
	Губит людей не пиво

1 У
-----------------или-----------------5 У  - 3 ЗК
	Самогонщики

(*)

+ 1 ЗК
	Операция Ы
+3 ЖК
----------------или------------------ +1 ЖК, если  противник сбросит 1 ЗК

	Ты попал на счетчик
(*)
+ 2 СК
----------------если----------------- противник не сбросит 1 ЗК
	Минздрав предупреждает

Зелье – это Яд

3 У
-------------------и-------------------+1 ЗК  противнику
	Змий попутал

сбросьте 1 ЗК
---------------затем--------------

возьмите 3 карты и затем сбросьте любую 1 карту
	Пейте на здоровье
+ 1 ЖК
------------------ и-------------------

+ 2 ЖК за каждое -1 ЗК

	Не увлекайтесь зельем

+ 1 СК
----------------- за------------------каждое ЗК у  противника
	Бутылочная розочка
+1 У + 1 ЗК
	Украл, выпил, в тюрьму! Романтика!!!
- 1 ЗК
---------------затем--------------

украдите 1 случайную карту у  противника
	Наварись на акцизах
+ 2 ЖК
------------за каждое------------- ЗК в игре


SPELLCASTER. POTIONS (ЗАКЛИНАТЕЛЬ. ЗЕЛЬЯ)
ver.1.0

Перевод и вёрстка: Денис Набатов (cassiopeygames@mail.ru)
Примечание: ЖК - жёлтый кристалл (Энергия), СК - синий кристалл (Сапфир).

Правила

Это дополнение "Зелье" содержит 20 новых карт заклинаний (по 5 каждого цвета) и 12 Зелий.

Подготовка
Каждый игрок/команда начинает игру 2 Зельями. Зелья команды может быть использовано товарищем по команде в свой ход. Удалите 5 карт каждого цвета из базовой колоды и затем перетасуйте их со всеми 20 картами из дополнения "Зелья". Не стесняйтесь пробовать другие комбинации, но мы советуем вам, сохранять тоже количество карт каждого цвета. Все карты в дополнении "Зелья" вызывают зелья каким-то образом.

Правила для игры с Зельями
- Вместо того, чтобы взять свою бесплатную карту, вы можете выбрать "Взять одно Зелье".

- Вы не можете использовать одно из ваших 2 действий, чтобы взять Зелье.

- В любое момент вашего хода, вы можете потратить 2 Зелья, чтобы взять дополнительное действие.

- Иссушение/Истощение означает удаление энергии (ЖК) у противника. Положите её обратно в запас.
